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Regulamin

§ 1 Postanowienia ogdlne

1. Niniejszy Regulamin okre$la zasady i warunki uczestnictwa w niemasowych
imprezach zamknietych organizowanych przez Agencje Artystyczno - Eventowa 5
Zywioléw, zwanych w dalszej czesci Regulaminu larpem.

2. Udziat w larpie jest mozliwy wylacznie po uprzednim zapoznaniu sie z tredcig
regulaminu i jego zaakceptowaniu.

3. Larp to fabularna gra terenowa, podczas ktoérej uczestnicy wrcielaja sie¢ w role
bohateréw zyjacych w swiecie stworzonym przez organizatora, poprzez wykonywanie
realnych czynnosci i interakcje z innymi uczestnikami larpa oraz aktorami
obslugujacymi wydarzenie z ramienia organizatora. Larp jest rozrywka, opowiescia
tworzona przez osoby aktywnie biorgce w niej udzial, ktéry poprzedzony jest
przygotowaniami do odegrania roli. Larp moze zawiera¢ elementy weryfikujace site i
sprawnosc fizyczna uczestnikéw, a takze ich odpornos¢ psychiczna. Udzial w kazdym
z tych elementéw jest dobrowolny i zalezy od niczym nieprzymuszonej woli
uczestnika.

§ 2 Organizatorzy

Organizatorem larpa jest Dominik Wawrzyniak 5 Zywioléw Agencja Artystyczno -
Eventowa, ul. Powstaricow 34, 48-250 Glogowek, postugujacy sie nr NIP 7551902423, zwany
w dalszej czesci Regulaminu organizatorem.

§ 3 Czas i miejsce

1. Larpy odbywaja sie na terenie obiektow zlokalizowanych w calej Polsce, a takze poza
jej granicami. Miejsca oraz godziny rozpoczecia i dlugos¢ trwania, jak réwniez
szczegbly pobytu na terenach obiektéw dostepne s3 na stronie internetowej
organizatora: www.5zywiolow.com

2. Organizator moze dokona¢ zmiany daty lub / i miejsca larpa, o czym Uczestnik
zostanie zawiadomiony poprzez zamieszczenie odpowiedniej informacji na stronie
internetowej, a takze poprzez wiadomos¢ e-mail, nie p6zniej niz 24 godziny przed
rozpoczeciem larpa, chyba ze okaze sie to niemozliwe. Zmiana nie powoduje
powstania dodatkowych zobowigzann Organizatora wzgledem Uczestnika, ani
dodatkowych roszczen przystugujacych Uczestnikowi wobec Organizatora.

3. Organizator moze odwota¢ larp bez podania przyczyn, a takze z powodu zaloby
narodowej, dzialania sity wyzszej, wydania aktu prawnego badz polecenia organu
wladczego. Woéwczas Uczestnikowi przystuguje wg jego wyboru, prawo uczestnictwa
w innym larpie Organizatora, lub zwrot poniesionej oplaty za bilet. O odwotaniu larpa
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i szczegodtach praw przystugujacych Uczestnikowi, Organizator poinformuje
Uczestnika poprzez wiadomo$c¢ e-mail.

§ 4 Uczestnictwo

1. W larpach moze bra¢ udzial osoba, ktéra najpézniej w dniu rozpoczecia larpa konczy 18
lat.

2. Uczestnikiem larpa jest kazda osoba pelnoletnia, ktéra dokonata wczesniejszej rezerwacji
miejsca, oplacita wziecie udzialu w larpie, utworzyta konto w Strefie Przygody dostepnej
na stronie internetowej www.5zywiolow.com/shop, wypelnita ankiete zgloszeniowa i
wyrazita zgode na akceptacje niniejszego regulaminu oraz innych postanowien
niezbednych do wziecia udzialu w larpie oraz zjawita sie osobiscie na terenie obiektu, w
ktérym odbywa sie larp przed uptywem pierwszego dnia trwania larpa.

3. Rezerwacji miejsca mozna dokona¢ poprzez zakup biletu dostepnego na stronie
internetowej www.5zywiolow.com/shop

§ 5 Opfaty

1. Oplata za wziecie udziatu w larpie jest rézna w zaleznosci od obiektu, w ktérym odbywa
sie larp i formy zakwaterowania wybranej przez uczestnika, a podana jest na stronie
sklepu internetowego www.5zywiolow/shop w zakladce Bilety.

2. Oplate nalezy uiéci¢ za posrednictwem sklepu internetowego www.5zywiolow/shop lub
przela¢ na rachunek bankowy 5 Zywioléw Agencja Artystyczno - Eventowa, ul.
Powstanicow 34, 48-250 Glogéwek nr rachunku: 60 2490 0005 0000 4600 7991 3475 w opisie
wskazujac imie i nazwisko uczestnika oraz tytul i nr transakcji.

§ 6 Zglaszanie probleméw i pomoc w trakcie trwania larpa

1. Organizator wskaze Uczestnikom przed larpem znajdujace si¢ na terenie obiektu miejsce
przebywania organizatoréw, pomocy medycznej, zaopatrzeniowej, do ktérych Uczestnik
moze zglosic¢ si¢ w razie wystgpienia jakichkolwiek probleméw.

2. Organizator wskaze uczestnikom takze osoby obecne stale na terenie gry, ktérym w
pierwszej kolejnosci moga zglosi¢ wszelkie uwagi i problemy zwigzane z larpem.

§ 7 Harmonogram larpa

1. Uczestnik zobowigzany jest do zameldowania si¢ w obiekcie w dniu rozpoczecia
imprezy do godziny 16:00 celem zakwaterowania.
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Uczestnik jest zobowigzany do przejscia procesu akredytacji. Nastepnie uczestnik
otrzyma od organizatoréw ekwipunek oraz wszelkie informacje dotyczace roli uczestnika w
larpie, a takze bedzie mial mozliwos¢ przekazania w depozyt rzeczy prywatnych.

3. Uczestnik zobowigzany jest do obecnosci na wszystkich warsztatach zapoznajacych z
zasadami wewnetrznymi larpa.
4. Uczestnik zobowiagzany jest do zgloszenia si¢ w wyznaczonym przez organizatora

miejscu na terenie obiektu, w ktérym odbywa sie larp, do godziny 12:00 w dniu zakoriczenia
imprezy celem odbioru depozytu akredytacyjnego oraz wykwaterowania.

§ 8 Prawa i obowiazki uczestnika

1. Uczestnik ma prawo do uczestnictwa w larpie oraz korzystania z wszelkich atrakcji
zapewnionych przez organizatora.

2. Uczestnik ma prawo do pobytu i noclegu na terenie obiektu w trakcie trwania larpa.

3. Uczestnik ma prawo skorzystania ze wszystkich elementéw oferty przedstawionej w
dokumencie projektowym larpa znajdujacej sie na stronie www.5zywiolow.com

4. Uczestnik ma prawo do odstapienia od umowy kupna biletu w terminie 14 dni od dnia
zawarcia umowy, tj. dnia jego zakupu i wyrazenia zgody na poniesienie ryzyka
wynikajacego z charakteru larpa, z prawem do zwrotu caloéci wniesionej oplaty.

5. Uczestnik ma prawo do rezygnacji udzialu w larpie po terminie wskazanym w § 8 pkt 4,
a takze w trakcie trwania larpa bez prawa do zwrotu wniesionej oplaty.

6. Uczestnik ma prawo zgloszenia Organizatorowi wszelkich napotkanych problemow
zwigzanych z larpem i pobytem na terenie obiektu, w ktérym odbywa sie impreza.

7. Uczestnik ma obowigzek pokry¢ koszty wszelkich zniszczer powstalych z jego winy.

8. Uczestnik ma obowiazek zglosi¢ natychmiast Organizatorowi lub osobie przez niego
wyznaczonej wszelkie pogwalcenie zasad obowigzujacych w czasie trwania larpa lub
przepiséw prawa powszechnie obowigzujgcego na terenie Polski.

9. Uczestnik ma obowiazek stosowaé sie¢ do niniejszego regulaminu oraz wszelkich
regulaminéw przyjetych na terenie obiektu, w ktérym odbywa sie impreza.

10. Uczestnik ma obowiazek stosowac sie¢ do zalecenn Organizatoréw i oséb przez nich
wyznaczonych w trakcie trwania larpa.

11. Uczestnik tamigcy obowiazujace na terenie Polski przepisy prawa lub nieprzestrzegajacy
niniejszego regulaminu moze zosta¢ wykluczony z gry i pozbawiony statusu Uczestnika.

12. Uczestnik wyraza zgode na wykorzystywanie jego wizerunku na zdjeciach oraz filmie z
larpa dla celéw marketingowych organizatora oraz przez inne podmioty wskazane przez
organizatora. Wykorzystywanie wizerunku obejmuje wprowadzanie do pamieci
komputera i sieci multimedialnej, a takze zwielokrotnianie zapisu, publiczne wystawienia,
wyswietlanie, odtwarzanie, nadawanie i reemitowanie, a takze publiczne udostepnianie
w taki sposéb, aby kazdy mogl mie¢ do niego dostep w miejscu i czasie przez siebie
wybranym. Ponadto uczestnik wyraza zgode na zamieszczanie i publikowanie jego
wizerunku w prasie, stronach internetowych, mediach spotecznosciowych, plakatach i
bilbordach oraz emisje w przekazach telewizyjnych i radiowych. Niniejsza zgoda na
rozpowszechnianie wizerunku jest zezwoleniem w rozumieniu art.. 81 ust 1 Ustawy o
prawie autorskim i prawach pokrewnych. Zgoda na wykorzystanie wizerunku moze by¢
cofnieta, jednakze odnosi to skutek na przyszio$¢ i moze wigzac sie z obcigzeniem
cofajacego zgode kosztami, jakie poniést Organizator lub inny podmiot w zwiazku z
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przygotowaniem wizerunku do wykorzystania w zakresie prowadzonej dziatalnosci,
przez to, ze liczyl na jego wykorzystanie. Przetwarzanie wizerunku nie narusza przepiséw
RODO i odbywa sie¢ w oparciu o art. 6 ust. 1 lit. f.

13. Uczestnik jest Swiadomy, ze udzial w czesci aktywnosci skladajacych sie na larp wymaga
sprawnosci fizycznej oraz odpornosci psychicznej. Udzial w laprach obarczony jest
ryzykiem nieprzewidzianych okolicznosci mogacych prowadzi¢ do zniszczenia wtasnosci,
obrazen fizycznych, a nawet émierci, a takze powodowac pogorszenie nastroju, lub
intensyfikowac dolegliwosci natury psychicznej. Majac na uwadze powyzsze uczestnik ma
Swiadomos¢, ze udziat w larpach jest catkowicie dobrowolny i wynika z jego woli.

14. Uczestnik w trakcie trwania larpa ma pelne prawo wyboru i moze odstapi¢ od realizacji
sceny w kazdym czasie.

15. Uczestnik nie musi bra¢ udzialu w zadnym ¢wiczeniu, scenie czy aktywnosci i moze sie
wycofa¢ z uczestnictwa w kazdym momencie, niezaleznie od tego, co sugerujag mu inne
osoby biorace udziat w larpie, podczas odgrywania przypisanych im rol.

16. Uczestnik sam decyduje o tym, czy jego stan zdrowia, sprawnoé¢ fizyczna czy inne
okoliczno$ci umozliwiaja mu udzial w larpie lub jego czesci.

17. Uczestnik nie moze zatai¢ okolicznosci dotyczacych jego stanu zdrowia, ktére moga mieé
wplyw na jego udzial w larpie oraz umozliwi¢ organizatorowi podjecie odpowiednich
dziatar i udzielenie odpowiedniej pomocy.

18. Uczestnik jest swiadomy, iz podczas zaje¢ fizycznych moga pojawic sie otarcia, siniaki,
nadciggniecia lub przeciazenia miesni i nie bedzie zglaszal zadnych pretensji lub zazalent
gdy takowe wystapia.

19. Uczestnik ma obowigzek zachowywac sie w spos6b racjonalny, nie stwarzajac przy tym
niebezpieczenistwa dla siebie i innych, w szczegélnosci zachowaé ostrozno$¢ na
nieréwnosciach terenu, w poblizu zbiornikéw wodnych itp. przylegtych do obiektu, a
takze w innych potencjalnie niebezpiecznych miejscach, jak blanki, schody, wieze, ruiny
itp.

20. Uczestnik ma obowigzek zachowa¢ zasady ostroznosci w zwigzku z postugiwaniem sie
ogniem i stosowa¢ do zalecen Organizatora w tym zakresie, a zwlaszcza do zakazu
uzywania ognia, jesli zostanie taki wydany.

21. Uczestnik moze postugiwac sie bronia bezpieczng posiadajaca atesty firm wskazanych
przez Organizatora lub inng, ktéra przed rozpoczeciem larpa zostanie zaprezentowana
Organizatorowi i przez niego zaakceptowana.

22. Uczestnikowi zabrania sie wprawiania w stan upojenia alkoholowego prowadzacy do
stwarzania niebezpieczefistwa dla niego samego lub innych oséb bioracych udzial w
larpie, lub stwarzania ucigzliwosci dla innych os6b bioracych udziat w larpie, pod rygorem
pozbawienia statusu uczestnika i usuniecia z larpa bez prawa zwrotu oplaty za bilet.

23. Uczestnik jest zobowigzany zabra¢ ze soba wlasne srodki ochrony osobistej (w celu
zastoniecia ust oraz nosa).

24. Uczestnik potwierdza, iz wyraza zgode na przetwarzanie i przechowywanie jego danych
osobowych przez firme Agencja Aretystyczno - Eventowa 5 Zywioléw, ktére podat
dokonujac zakupéw w sklepie internetowym 5 Zywiotéw, bedaca administratorem w/w
danych. Dane osobowe Uczestnika beda przetwarzane w celu przeprowadzenia larpa, w
tym przygotowania niezbednych materiatéw przed rozpoczeciem imprezy, a takze w celu
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zapewnienia Uczestnikowi bezpieczenstwa i realizacji jego indywidualnych oczekiwar
wzgledem larpa. Przetwarzanie na potrzeby realizacji larpa obejmuje w szczegolnosci
imie, nazwisko, zdjecie, indywidualne preferencje zywieniowe, czy informacje zdrowotne,
ktére przekazywane sg przez Organizatora podmiotom i osobom przygotowujacym gre i
jej infrastrukture. Organizator moze réwniez udostepni¢ te dane Gléwnemu
Inspektoratowi Sanitarnemu oraz organom Scigania, jezeli zajdzie taka potrzeba. Osoby i
podmioty te zobowigzane sa do zachowania w tajemnicy w/w danych i uzywania ich
wylacznie w celu realizacji larpa, w tym w celu komunikacji z uczestnikiem przez osoby
dzialajace w imieniu firmy, jako klientem, na co uczestnik wyraza zgode. Agencja
Artystyczno - Eventowa 5 Zywioléw zobowiazuje sie dostarczy¢ nalezytej starannosci w
celu ochrony danych osobowych uczestnika. Ponadto uczestnik rozumie, iz w przypadku
jakiegokolwiek zagrozenia jego danych osobowych bezprawnym dziataniem os6b
trzecich, zostanie poinformowany o takim zagrozeniu, jak i o krokach, ktére moze
przedsiewzigé w celu zapobiezenia zagrozeniom, a takze rozumie, iz przystuguje mu
prawo dostepu do tresci danych oraz ich sprostowania, usuniecia lub ograniczenia
przetwarzania, a takze prawo sprzeciwu, zazadania zaprzestania przetwarzania i
przenoszenia danych, jak réwniez prawo do cofnigcia zgody w dowolnym momencie.
Podanie danych osobowych oraz wyrazenie zgody na ich przetwarzanie jest dobrowolne,
jednakze ich niepodanie lub brak zgody na przetwarzanie, a takze jej cofniecie ze
wzgledéw organizacyjnych, uniemozliwia udzial w larpie.

25. Uczestnik, ze zgodnie z jego najlepsza wiedza nie jest zarazony i nie znajduje sie obecnie
w kwarantannie ani pod nadzorem epidemiologicznym.

§ 9 Prawa i obowiazki organizatora

1. Organizator zobowiazuje sie dolozy¢ wszelkich starart w ramach umowy, by larp oraz
pobyt w obiekcie, w ktérym odbywa sie larp, przebiegat bez zarzutu.
2. Organizator doklada wszelkich staran w celu zapewnienia uczestnikom

bezpieczeristwa w czasie trwania larpa. W szczegélnosci Organizator zapewnia uczestnikom
dostep do podstawowej opieki medycznej w razie urazéw powstalych w zwigzku z udziatem
w larpie.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do pozbawienia statusu uczestnika i wykluczenia
z larpa kazdego uczestnika lamigcego obowiazujace na terenie Polski przepisy prawa,
nieprzestrzegajacego niniejszego regulaminu, niestosujacego sie do polecen organizatoréw lub
0s6b przez niego wyznaczonych, lub zaki6cajacego przebieg larpa zgodnie z zalozeniami. W
tym przypadku uczestnikowi nie przystuguje prawo zadania zwrotu oplaty za bilet.

4. Organizator zastrzega sobie prawo do odmoéwienia prawa udziatu uczestnika w larpie,
zwlaszcza jezeli znajduje sie¢ on pod wplywem alkoholu lub substancji odurzajacych,
zachowuje sie agresywnie, a takze podejmuje jakiekolwiek dziatania, ktére moga zagrazac
zdrowiu i zyciu, badZz godzi¢ w poczucie bezpieczeristwa i komfortu psychicznego
pozostatych uczestnikéw, przedstawicieli Organizatora, sponsoréw i partneréw wydarzenia.
W tym przypadku uczestnikowi nie przystuguje prawo zadania zwrotu oplaty za bilet.

5. Organizator zastrzega sobie prawo do odmoéwienia prawa udzialu uczestnika w
larpie, jezeli uczestnik podejmuje przed rozpoczeciem albo w trakcie larpa jakiekolwiek
dziatania, ktére moga zagraza¢ zdrowiu i zyciu, badz godzi¢ w poczucie bezpieczeristwa i
komfortu psychicznego pozostatych uczestnikow, przedstawicieli Organizatora, sponsoréw i
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partnerow wydarzenia, a takze godzi¢ w ich dobra osobiste, w tym w marke firmy
Organizatora, sponsoréw i partneréw wydarzenia.

6. Organizator nie odpowiada za rzeczy zagubione oraz zniszczone przez uczestnikow
larpa.
7. Organizator nie odpowiada za uszkodzenia ciala uczestnikow.

8. Organizator nie zapewnia transportu na i z miejsca odbywania larpa.
9. Organizator nie zapewnia ubezpieczenia nastepstw nieszczesliwych wypadkow
uczestnikom larpa.
10.  Scenariusz larpa, przebieg eventéw, kreacje postaci bohateréw niezaleznych, karty

postaci, elementy scenografii, kostiumy i inne utwory objete sa ochrona praw autorskich i ich
samowolne wykorzystywanie w jakikolwiek sposéb bez uprzedniej zgody Organizatora jest
zakazane. Uczestnik nie jest wspétautorem scenariusza w znaczeniu prawnym.

§ 10 Postanowienia konicowe

Wszelkie spory wynikajace z niniejszego regulaminu lub przebiegu larpa beda rozstrzygane
przed sagdem powszechnym w Polsce wlasciwym miejscowo dla siedziby organizatora.



