Krélewska W&Ojﬂkd odeszia do B ogow, dzieci g,’orwzj/ da mczzfz‘ﬁistwal* a kraj natych-
" miast potrzebuje bohaterow. Czyli dzieri jak codzieri w typowym swiecie fantas)
-~ A kiedy dorzucimy do tego niem‘??’zggszmycﬁ%imﬁm zakutych w stal rycerzy, (szalo-
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Prsesp; Pr3paode Zpcial

& Zamieszkaj w prawdziwym zambku, ktdry na trzy dni stanie si¢ siedzibg
wladcy legendarnego Krolestwa

& Wes udzial w krdlewskim turnieju - jako widz lub jako zawodnik

& ZLostan czlonkiem jednego z ng’cm pase[srw walczaggzcla 0 wpz_‘yu{y i uznanie
na krélewskim dworze r

& Wybierz to, co najbardziej cig interesuje: szemzerka z’uczmctwo sztuka, . . |

- dworskie intrygi czy rozwigzywanie tajemnic i zagadek - a moze wxzyxrko mzmz? |

& Spedz weekend w swiecie rodem z ka@sz i gier ﬁmtm" % o ol

2yj jak arystokrata! PR .
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Naxzﬂ gm 10 z[ug]d 360“ — poczu]esz wszysrkzmz zmyxfdmz ﬁmr.cmycgny Swiat: Z
(?&Z:zmmr wyobrazac sobie opisane sceny, bedziesz je przezyy)xzc .' &{ 'HT’-.' :
5 & Zamiast weiskad klawisze, bedziesz naprawdg machaé’ Wiicizem f}%@ &% |
= & Bedziesz miec nieograniczone-opeje dm‘ange Z mnymz graczami i postaciami t tla
nﬁ%&mmr stuchac sciezki dzwiekow®, zachuwyes _ icertem w karczmze i wkg

na sali bﬂlowqj | Vi ) jm

& Pieczen z dzzczyzny bedzie naprawde 5mkamzc cizzfzgyzn@, petne sfonm Y mzdz

bedg naprawdg pachnialy a midd i piwo w karczimie rozweselg cig jak nigdy ':'e

o8& Zmgczenie po catodniowej aktywnosci bedzie prawdziwe, a miekkie t5zko 575
w zamkowej komnacie zapewni cudowny odpoczynek i .
Kto wie, moze doswiadczysz tez dziatania magii albo mpotkm ducby Zjawy i potwory?




Co to ]m‘ larp i ].a:zfe to Bizmﬁz? 4 /

& Jak akcja dobrego filmu lub Py 2y dec_*ydujesz, ].czk sig paz‘oczy

& Jak rola w teatrze improwizowanym — bez rezysera, scenariusza i widowns.
& Jak zabawa w policiantow i zlodziei — tylko z duzo fajniejszymi zabawkami.
& Jak wehikut do calkiem innego swiata — i krotka przerwa od rzeczywistosti.
Zanurzaszg si¢ w petni w 2yjqcy Swiat, zainscenizowany i stworzony specjalnie

na potrzeby gry, z w pelni dzialajgcq, grywalng ekonomiyg i prostymi, intuicyjnymi

regutami walki. 1o wlasnie forma mz;yw/ez', ktorg nazywamy larpem. Cheesz

wzedzzec wzgr:cy zabdcz élm
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, W r0ZIryWa Si¢ nasza apawzﬁa !
- wszymézf patrzebne materiaty zostang ci dostarczanf DIzez 0rganizatorow. *‘t

& Nie musisz miec Swietnej kﬂﬂdyqz ) od czebzf .mlez_y poziom wysszu
na ktory si¢ zdecydujesz. BN R

o& Nie musisz miec Zadnych szczego! nyc/y zdo 'i mc ktora bedziesz grac
zostanie dostosowana do twoich umiejetnosci i potrzeb, a warsztaty przed grg
praygotujq cie w petni do zabawy. e

& Nie musisz martwic si¢ o nic poza dobrg zabawg — my zapewnimy podstawowe

stroje (cha m/etery@:czm dla frakeji, w ktdrej si¢ znajdziecie), rekwizyty i dekoracje.
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@urniej Kroletwski

Kiedy krol oglosit niedawno date rozgrywanego raz na cwieré wieku Wielkiego

Turnieju, wrzenie ogarngto nie tylko cate krolestwo, ale i wszystkie oscienne krainy.

Mistrzowie miecza, tuku i innego oreza zintensyfikowali treningi, bardowie i poeci
szlifujg nowy repertuar, artysci przygotowujq farby i pedzle — wszyscy liczq nie tylko
na zdobycie bogatych nagrod i krolewskiej przychylnosci ale, kto wie, moze i miejsca
na krolewskim dworze.

Hrabiowie i ksigéeta, zawsze walczqcy o krélewskq laske, wmizzg e w ich orszakach
nie moze zabrakngc takge dworzan, kupcow, naukoweow i szpiegow, bo wielkie
dworskie wydarzenia zawsze sq doskonata okazjg do vebienia interesow, snucia intryg
i zakulisowych walk koterii.

A Ci, ktorzy zamiast walczyc czy intrygowac wolg si¢ bawic, juz cieszq si¢ na
stanowigcy nieodlgczny element turnieju Bal Krélowej — dworscy celebryci mogg tu
zademonstrowad szerokiej publicznosci najnowszq kreacje albo pokazac kroki modnych

w tym sezonie tancow!
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& Przed grg wypelnisz ﬁ?muhrz, rmjf pomozﬁ s WL Al czebze pm
ktora zapewni ci przygode dostosowang do twoich oczekiwan.

& 2 karty postaci poznasz jej historie, dowiesz sig, dlaczego pojawita si¢ na %e[k:t
L

Krélewskim Turnieju i jakie cele cheesz w jego czasie osiggngc.
& Wraz z grupg podobnych sobie, pod okiem doswiadczonego bobatera niezaleznego

ZANUTZ)SZ Si¢ W ﬁmm.fz:)mzny swiat.

& Bedziesz podejmowac trudne degzzg;e rywalizowac albo nqg}cjﬂ?zmc i rozwigzywac

zagadki, ale tez ucztowad, tarnczyé i bawic sig

w

Oprdcz szerokiego wachlarza rozrywek i aktywnosci zapewnimy ci takze nocleg
w historycznych, zamkowych komnatach i trzy dostosowane do réznych diet positki

" dziennie, podawane w formie szwedzkiego bufetu w godzinach 8-10% (Sniadanie),
147-16% (0biad) i 20°-22 (kolacja), ovaz dostepne caly dzieri cieple i zimne napoje.
Przez caty czas gry do twojej dyspozycji jest zestaw bohaterow niezaleznych oraz
scenarzysci, ktdrzy w razie potrzeby pomogyg Ci, odpowiedzg na pytania i podsung
pomysty do dalszej zabawy.
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33' Uﬂfdz, ze chociaz to Q;Zka gra, to odczucia Kemocie, _ta re bedyg jej towarzyszyc,
sq prawdziwe: buzujgca w zylach w czasie rumzqowyffa zmagan adrenalina,

zmeczenie migsni po calodniowym wysitlku, radosé sukcesow i gorycz porazek.

& Pamigtaj, ze postaci tla majq rozne motywacje i charaktery,mogq traktowac
postaci graczy zardwno z Zyczliwoscig, jak i wrogoscig, a w chwilach emocji bardzo
latwo jest pomylic odgrywane postaci z weielajgeymi si¢ w nie osobami.

& W kazdej chwili mozesz sterowac intensywnoscig kontaktu fizycznego i psychicznego
za pomocq stow i gestow bezpieczenistwa. Przeczytasz o nich na naszym blogu
i uslyszysz na obowiqzkowych warsztatach przed gry.

Przez catly czas gry w pomieszczeniach organizatorow znajdziesz przeszkolone osoby,
do ktorych mozesz zwrdcic si¢ w przypadku probleméw — zaréwno tych fizycznych,
jak i tych zwigzanych z nadmiarem emocji.
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Hrabia Vigo Drakenborg jeszcze dziesied lat temu byt kapitanem pirackiego statku
i plywat po wszystkich siedmiu morzach. Ale kiedy zmarl jego wuj hrabia Szafirowej
Whispy, obowigzek wezwat go do rodzinnej twierdzy w Drakenborgu.

Poselstwo z Szafirowej Wyspy to najbardziej piraccy piraci jakich mozecie sobie
wyobrazic - z tricornami i kolorowymi chustami na glowach, w biatych koszulach

i kolorowych portkach, z cigzkimi zlotymi kolczykami w uszach i pierscieniami

na palcach. 1o kapitanowie statkow i piraci z doswiadczeniem - nieco bardziej
otrzaskani z dworskimi obyczajami niz wigkszos¢ ich ziomkdéw, ale nadal nie

do korica pasujgcy do krdlewskiego patacu.

Inspiracje: “Piraci z Karaibow’, “Black Sails”, “Kapitan Blood”, “Wyspa Skarbow”
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Hrabina Ammm Mdﬂd di Riccolante to pmwdz a kobieta z Poludnia - ognista,
- wybuchowa i pigkna. I oczywiscie twarda jak skaty przy
rekq mozna utrzymac porzqdek wsrdd jej wiecznie rozgad
Delegacja hrabstwa Ricolante to niemal karykaturalni Poludniowcy - ekspresyjni,
uczuciowi i wyczuleni na wszelkie prawdziwe i wyimaginowane obrazy. Latwo
wpadajgcy w ognistq furie i réwnie latwo zapominajgcy o gniewie. Nie wazne, czy sq
Zotnierzami najemnych kompanii, z ktorych stynie Riccolante, czy dworzanami ktdregos
z lokalnych szlachcicow; ubrani w kolorowe, inspivowane wioskim renesansem i filmami
plaszcza i szpady kostiumy, mogg by¢ twoimi najgorszymi wrogamsi i najlepszymi
prayjaciolmi - i to w odstepie dziesigciu minut.
Inspiracje: “Trzej Muszkieterowie”, “Kapitan Alatriste”, ©

“Scaramouche”, wloska commedia dell arte

‘Ojciec Chrzestny’,
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na. Nikt tak naprawde nie wie, kto stoi dzis na czele rodu i kto stanie na czele )

' ,} ,::a; 1 Welkz Krolewski Turniej.
Cx arnoborsanie to ud 3 2yjgcy w gestych lasach, tajemniczy i naprawde nieznany reszcie
K"’ lestwa, lud, o ktorym krqzq setki, jezeli nie tysigce legend, basni i opowiesci - a

wszystkie one sq pelne tajemnic i grozy. Podobno unikajg dziennego swiatla, ubierajq sig
w czernie, brgzy i granaty, starajge sig zastonic jak najwiecej ciata. Charakterystycznymi
dla nich sq tez elegancko ufryzowane wlosy lub dziwaczne nakrycia glowy (“glupi jak
czapka z Czarnoborza’ to powiedzonko bardzo popularne w Krilestwie. Niedawno
zmarla krdlowa Jovanka, krolewska malzonka, pochodzita wiasnie z Czarnoborza.
Inspiracge: “Dracula” “Véfz Helsing”, basnie braci Grimm
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%u[ng‘z fHliasto Glassburg

k.

Nie wiadomo, kogo rzqdzgea Glassburgiem
na Wielki Krolewski Turniej - moze bedzie %f‘::_&fésar van Halen, rektor Uniwersytetu
Glassburskiego, moze szacowna Anna Vwﬁagm, przewodzgca Gildii Kupieckie,

a moze sam Piet Dickmann, burmistrz Wolnego Miasta. Na pewno jednak bedzie to
0soba majqca petne poparcie wszystkich najwazniejszych glassburskich stronnictw.
Delegacia Wolnego Miasta Glassburg to w wiekszosci kupcy i uczeni, ale rowniez najlepsi
artysci i Zotnierze, jakich mozna bylo kupic za glassburskie ztoto. Ubrani skromnie

i praktycznie, w czarnych wamsach i dubletach, w pantalonach z najlepszej wetny

i biatych, jedwabnych lub welnianych poriczochach, z symbolami gildii, uniwersytetow
i stowarzyszen przypigtymi do piersi bgdz wyszytymi na kolnierzach, spokojni,
grdwnowazenti i kontrolujgcy swoje emocje - to wiasnie delegaci z Glassburga.
Inspiracje: “Admirat” (2015), obrazy mistrzéw holenderskich



Ksiezna Johanna Angelica de Oﬁoma km[ewsk.fz kuzynka, zwana przez kronikarzy .
Zelazng Damag, stanie z pewnosciq na czele delegacji najwigkszej i centralnej prowincji
Krélestwa. Byé moze u jej boku pojawi sig ktorys z Rycerzy Domu, ale pewne jest jedno
- Zelazna Dama zrobi wszystko, Zeby to jej ludzie zatriumfowali w Wielkim Kmlewskzm

 Turnieju. Ocgywiscie wszystko, na o pozwoli honor i rycerskie obyczage. _- 1

Mozna byc pewnym, ze kazdy z delegatow z Ossorio bgdzie miat w Zytach krew tak
biekitng jak to tylko mozliwe. Stary zart popularny w Krolestwie mowi, ze aﬁmjysql
rycerze noszq pancerz nawet na balu i w alkowie, a ossoryjskie damy nawet bgki
puszczajg z graciq i zgodnie z zasadami dworskiej etykiety. Faktem jest, ze Ossoryjczyka
poznasz po tradycyjnym (niektorzy mowiq, ze wrecz staroSwieckim,) stroju utrz_ymnyr'rz
w stonowanych bigkitach i zieleniach - klasycznych barwach rodziny kmgzg’fe]

\ Inspiracje: “lvanhoe’, “Joanna DArc’, [egmdy grmfmmkm ( A
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- Gra w jednym z trzech poselstw z dalekich krajow to oferta dla tych, ktorzy lubig gre
w sandboxie - bez wspomagajacych ich gre NPC-0w, bez wyraznie ustalonych zadan,
jedynie z 0gdlnymi celami do osiggniecia. To cos dla tych, ktorzy lubig i potrafig
angazowac si¢ w gre innych i nie przeszkadza im brak wyragnie wyznaczonych
warunkow wygranej badz przegranej. Jezeli lubisz wlasnie takg gre, zapraszamy
do ubiegania si¢ o miejsce w szeregach ktoregos z Poselstw:
& Starzy Przyjaciele to wystannicy z kraju, bedgcego od lat sojusznikiem
Krélestwa, dworacy i dyplomaci, ktorzy stajg przed Krolem z nowg prosby
& Odwieczni Wrogowie to postaricy ludu toczqcego od dawna wojng z Krdlestwem,
Zotnierze i politycy, ktdrzy przybyli tu negocjowad warunki pokoju
- lub przynajmniej zawieszenia broni
& Poselstwo Dalekich Krain to egzotyczni goscie z Dalekiego Wschodu, kupcy i artysci,
ktorzy przybyli tu negocjowac traktaty handlowe i ochrong szlakow kupieckich



?fl" C'm’kowzty koszt HCZEEMM’L{).{I stanows cend bzlem nid event. Bilet nie oquu]e |

" transportu na teren zambu oraz wypozyczenia dodatkowego, poza pocivﬁ:zwam stroju.

% Gra zaczyna sie warsztatami w czwartek po potudniu, a koriczy nocq z sobary Aa .
niedzielg i trwa bez przerwy przez ponad 50 godzin. Toczy si¢ na zamku i otaczajgeych.

N ﬁﬁ\.‘

g0 terenach — catos¢ stanowi swiat gry, a spotykane tam postaci sq jej elementem. - ..

"_ -
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& Na terenie gry znajdujq sig odpowzedma oznakowane miejsca off-game (poza grg),
gdzie mozna odpoczqc oraz skorgystac z dobrodziejstw technologii (zabronionych
na terenie gry) lub z pomocy organizatorow. Uczestnicy mogg zdecydowac, ze ich
sypialnia ma status off-game (nie dotyczy sypialni bedgcych jednoczesnie siedzibami
stronnictw w godzinach 9:00 -23:00).
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& 1rzy mf/egz w k[zmz;'yfzﬂym P A n n& cznost j4 godziny na dobg
& pelne wyzywienie (sniadanie, obiad i kolacja) w trakcie larpa oraz sniadanie pa grze

%‘pacifmwawy kastmm (fpodme kaszukz i ubior wzerzcbm) na czas gy

?G-pamzqn@ow portret i zd]gcze grupowe wykonane przez naszego ﬁrogmﬁ@.

?vafmmawzrq prz_ygod; w ﬁmtaﬂyc‘znym Swiecie, ktorej nie mpomnﬁz do korica. ﬁ !
AR S b
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&; pawmzmes i mozesz zabrac ze sobg: 4/
& dodatlkowe ubranie % 4 ﬁ ‘ |
& solidne buty (koniecznie jednolicie czarne lub br@zawe&m lepiej utrzymane w kimcie),
o8 cieply bielizng ikilka par skarpet na zmiang, e | 5@% :
& rekawiczki (ciemne, w jednolitym kolorze, najlepiej skdrzane). . -

Co mozesz zabrac ze sobg: ¢,
& dodatkowe elementy stroju lub rekwizyty/broni pasujgce do twojej frakcji (: zgfaszo ne
wezesnie] w formularzu zgloszeniowym i zaakceptowane przez organizatorow),

& elementy scenografii do upiekszenia pokoju (skory, obrazy, ksigzki i inne - pasujgce

do klimatu, i moggce powiedzie innym cos o twojej postaci).



